Игра «Найди пару»
Это немного изменённый вариант всем известной игры «Мемори» - одной из самых распространённых и простых настольных игр на развитие памяти. Хорошая память — незаменимый помощник в учёбе, в жизни, в работе. Детям нужно её развивать, а взрослым постоянно тренировать. 

Игра в представленном варианте способствует не только развитию памяти, внимания, усидчивости, восприятия зрительной информации, коммуникативных навыков, но и запоминанию таблицы умножения.

Игра подходит для занятий дома, школе.
Возрастая категория – 7-10 лет.
Игра представляет собой комплект из пар карточек (пример из таблицы умножения и ответ). В один комплект игры входит 52 карточки с примерами и 52 карточки с ответами.

Ход игры:

Карточки в случайном порядке раскладываются на стол «рубашкой» вверх на два поля (примеры на одном поле, ответы на другом поле).
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 Затем по очереди каждый участник переворачивает по одной любой карточке на каждом поле, показывая их всем игрокам. Если на них пример и ответ составляют пару, игрок забирает карточки себе. И делает следующий ход. Если пример и ответ не совпадают, тогда следует вернуть эти карточки обратно «рубашкой» вверх на свои места, а ход достаётся следующему участнику. Задача игроков запоминать местоположение карточек и собрать как можно большее количество пар.
Когда все карточки будут разобраны, игроки подсчитывают количество собранных ими пар карточек. Победителем становится тот игрок, который набрал самое большое количество карточек. 

 Варианты игры:  для игры можно выбрать определённое количество карточек, отобрав заранее нужные пары. Например, при повторении или заучивании таблицы умножения на 2, выбрать из комплекта только соответствующие  карточки. Их будет 20 шт. (10 примеров и 10 ответов). При увеличении количества карточек, игра усложняется. 
Для подготовки к игре следует распечатать и вырезать карточки. Хорошо, если обратная сторона карточек будет цветной. Для удобства обратную сторону карточек с примерами можно сделать одного цвета, а карточек с ответами – другого.

 Приятной игры!
